
◎1　グロウランサーの属性ステータス計算式（エーテル2・3ランクop及びグリモアの属性opは考慮していません）

※武rave連合共有ブログさんより
1 　Min属ATK：(敏/5+グリモアバグ分+グリモアのMin属ATK)×2.8+エーテルの属ATK

（グリモアのlvを入力）

　Max属ATK：(敏/3+グリモアバグ分+グリモアのMax属ATK)×2.8+エーテルの属ATK
（グリモアのlvを入力）

※グリモアバグとはグリモアLVUP時、攻撃力が+3ずつでなく、実際は+4ずつ増加していて表示と違うということ

2 　属性与ダメMin：(Min属ATK-相手属DEF)×(100+マントのダメ増％)
　属性与ダメMax：(Max属ATK-相手属DEF)×(100+マントのダメ増％)

以下検証
自分が火属性（110%）→モンス（ナルスK）闇属性（90%）の場合を計測
　Max属ATK×1.1、相手属DEF×0.9を想定して計算
　属性与ダメMax：(Max属ATK×1.1-相手属DEF×0.9)×(100+マントのダメ増％)

しゅろん 敏捷2160 グリモア：クンドン魔導書+9
　Max属ATK：(2160/3+9+272)×2.8+328 ＝3130に1.1を乗ずる＝3443（素手・羽未装備　実測と合致）
　属性与ダメMax：(3130×1.1-560×0.9)＝2939（素手・羽未装備　実測と合致）
　属性与ダメMax：(3130×1.1-560×0.9)×(1+0.69）＝4968（素手・羽装備　実測と合致）

装備①：EX+EXネック（Lv・2%付き）+ミューン（ウパル攻撃320up+サバスEXD460up）＋羽+素手
装備②：ラキ2+EXネック（Lv・2%付き）+ミューン（ウパル攻撃320up+サバスEXD460up）＋羽+素手

№ 通常ダメ 属性クリ 備考 装備 № 通常ダメ 属性クリ 備考 装備 相対
1 939 4982 フューリー中 ① 7 126 4968 ① 0
2 890 4980 フューリー中 ① 8 126 4968 ① 0
3 327 4971 ① 16 133 4968 ① 0
4 319 4971 ① 29 135 4968 ① 0
5 327 4971 ① 27 138 4968 ① 0
6 256 4970 ① 22 141 4968 ① 0
7 126 4968 ① 11 152 4968 ① 0
8 126 4968 ① 14 155 4968 ① 0
9 165 4968 ① 12 163 4968 ① 0
10 268 4970 ① 9 165 4968 ① 0
11 152 4968 ① 32 209 4970 ① 2
12 163 4968 ① 28 228 4970 ① 2
13 1417 4992 ① 26 241 4970 ① 2
14 155 4968 ① 37 252 4970 Wダメ ② 2
15 miss 4966 ① 6 256 4970 ① 2
16 133 4968 ① 20 261 4970 ① 2
17 307 4971 ① 10 268 4970 ① 2
18 miss 4966 ① 31 300 4971 ① 1
19 1417 4992 ① 17 307 4971 ① 1
20 261 4970 ① 44 309 4971 ② 1
21 322 4971 ① 4 319 4971 ① 1
22 141 4968 ① 21 322 4971 ① 1
23 412 4973 Wダメ ① 3 327 4971 ① 1
24 327 4971 ① 5 327 4971 ① 1
25 miss 4966 ① 24 327 4971 ① 1
26 241 4970 ① 30 327 4971 ① 1
27 138 4968 ① 34 361 4971 ② 1
28 228 4970 ① 23 412 4973 Wダメ ① 2
29 135 4968 ① 43 574 4975 Wダメ ② 2
30 327 4971 ① 41 722 4978 Wダメ ② 1or2
31 300 4971 ① 2 890 4980 フューリー中 ① 2
32 209 4970 ① 1 939 4982 フューリー中 ① 2
33 1764 4997 ② 13 1417 4992 ①
34 361 4971 ② 19 1417 4992 ①
35 2970 5019 Wダメ ② 38 1478 4992 ②
36 1485 4992 ② 36 1485 4992 ②
37 252 4970 Wダメ ② 33 1764 4997 ②
38 1478 4992 ② 42 1764 4997 ②
39 2888 5017 ② 39 2888 5017 ②
40 5776 5071 Wダメ ② 35 2970 5019 Wダメ ② 2
41 722 4978 Wダメ ② 40 5776 5071 Wダメ ②
42 1764 4997 ② 15 miss 4966 ① -2
43 574 4975 Wダメ ② 18 miss 4966 ① -2
44 309 4971 ② 25 miss 4966 ① -2



仮予測
通常ダメ 相対値 属性クリ 青字は実測

miss -2 4966 相対値の灰色部分は数値合わせ（未測定）
100台 0 4968 800台～1400台は未測定だが、相対値2でないと

200 2 4970 計算上合わないため、灰色にしていない
300 1 4971
400 2 4973
500 2 4975
600 1 4976
700 2 4978 WダメやEXD、無視等に関わらず、通常ダメージの大きさで
800 2 4980 変動している模様
900 2 4982
1000 2 4984
1100 2 4986
1200 2 4988
1300 2 4990
1400 2 4992
1500 2 4994
1600 2 4996
1700 1 4997
1800 2 4999
1900 1 5000
2000 2 5002
2100 2 5004
2200 2 5006
2300 2 5008
2400 2 5010
2500 2 5012
2600 2 5014
2700 2 5016
2800 1 5017
2900 2 5019
3000 2 5021
3100 2 5023
3200 2 5025
3300 2 5027
3400 2 5029
3500 2 5031
3600 2 5035
3700 1 5036
3800 2 5038
3900 2 5040
4000 1 5041
4100 2 5043
4200 2 5045
4300 1 5046
4400 2 5048
4500 2 5050
4600 1 5051
4700 2 5053
4800 2 5055
4900 1 5056
5000 2 5058
5100 2 5060
5200 1 5061
5300 2 5063
5400 2 5065
5500 2 5067
5600 2 5069
5700 2 5071
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