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-新規シードスフィアの追加とオプションが変更されます。 

1．ソケットシステムの拡張 

1) 新規シードスフィアアイテム追加[地属性] 

① 新しいステータスオプションの地属性シードスフィアアイテムが追加されました。 

② 力、敏捷、エナジーステータスオプションのシードスフィアアイテムを製作することができます。 

 

2) シードスフィアアイテムレベルの拡張（シードスフィア最大レベルの拡張） 

① 既存の 4 レベルまで製作できたシードスフィアアイテムのレベルを、最大 10 レベルまで強化できるように拡張しました。 

② 新しい組み合わせ UI、組み合わせシステムを利用して、シードスフィアアイテムを強化することができます。 

③ シードスフィアアイテムオプションの変更 

3) シードスフィアアイテムオプションの変更 

- （レベル別）攻撃力/魔力増加オプションの変更 

（レベル別）攻撃力/魔力増加オプションが、（20 レベルごとに）攻撃力/魔力増加オプションに変更されます。 

① キャラクターレベルをシードスフィアアイテムのオプション数値で割った値だけ、攻撃力/魔力が増加したオプションを変更

して、 

② キャラクターレベル 20 あたりのシードスフィアアイテムオプション数値だけ、増加するように変更されました。 

 

- 最大生命/マナ増加オプションの変更 

① キャラクターの最大生命/マナを基準に、シードスフィアアイテムのオプション数値（％）だけ増加したオプションを変更し

て、 

② キャラクターの生命/マナに、シードスフィアアイテムのオプション数値だけ加えるように変更されました。 

 

-   モンスター死亡時の生命/マナ回復オプションの変更 

① モンスターKill 時、キャラクターの生命/マナを、シードスフィア数値で割った値だけ回復したオプションを変更して、 

② シードスフィアアイテムのオプション数値だけ、生命/マナを回復するオプションに変更しました。 

 

 

シード
　　　　　　　　　　　　　　　　　シードLv

オプションの種類 1Lv 2Lv 3Lv 4Lv 5Lv 6Lv 7Lv 8Lv 9Lv 10Lv

（20Lvごとに）攻撃力/魔力増加 1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 1.6 1.7 1.8 1.9 2.0

攻撃速度増加 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

最大攻撃力/魔力増加 30 32 35 40 45 50 55 61 67 73

 最小攻撃力/魔力増加 20 22 25 30 35 40 45 51 57 63

攻撃力/魔力増加 20 22 25 30 35 40 45 51 57 63

AG消耗量減少 40% 41% 42% 43% 44% 45% 46% 47% 48% 49%

防御成功率増加 10% 11% 12% 13% 14% 15% 16% 17% 18% 19%

防御力増加 30 33 36 39 41 44 47 51 55 60

盾防御力増加 100% 150% 250% 300% 350% 400% 450% 500% 550% 600%

ダメージ減少 4% 5% 6% 7% 8% 9% 10% 11% 12% 13%

ダメージ反射 5% 6% 7% 8% 9% 10% 11% 12% 13% 14%

モンスター死亡時生命増加 250 280 310 340 372 404 436 471 506 541

モンスター死亡時マナ増加 400 450 500 550 601 652 703 755 807 859

スキル攻撃力増加 37 40 45 50 57 64 71 80 89 100

攻撃成功率増加 25 27 30 35 42 49 56 65 74 83

アイテム耐久力増加 30% 32% 34% 36% 40% 44% 49% 54% 60% 66%

生命自動回復増加 8 10 13 16 21 26 31 38 45 52

最大生命増加 100 115 130 145 165 185 205 235 265 295

最大マナ増加 150 165 180 195 215 235 255 285 315 345

マナ自動回復増加 7 14 21 28 37 46 55 66 77 88

最大AG増加 70 82 95 110 126 143 162 182 203 226

AG自動回復増加 5 7 9 11 13 15 17 19 21 23

エクセレントダメージ増加 15 20 25 30 36 43 51 60 70 81

エクセレントダメージ確率増加 10% 11% 12% 13% 14% 15% 16% 17% 18% 19%

クリティカルダメージ増加 30 32 35 40 47 56 66 77 89 102

クリティカルダメージ確率増加 8% 9% 10% 11% 12% 13% 14% 15% 16% 17%

力増加 6 8 9 10 11 13 15 18 20 24

敏捷増加 1 2 3 4 5 7 9 12 15 18

体力増加 30 32 34 36 38 41 44 48 52 57

エナジー増加 10 12 13 15 17 20 23 27 31 36

地のシード

炎のシード

水のシード

氷のシード

風のシード

稲妻のシード
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4）ボーナスオプションの拡張 

-  ソケットボーナスオプションの拡張 

① 既存の一般的なボーナスオプションと、4 レベルシードスフィア装着時の確率に基づいて生成されたボーナスオプションが

追加、拡張されました。 

② ボーナスのオプションを付けるためのシードスフィアのプロパティの装着方法 

各アイテムに順番に合わせてシードスフィアの属性が装着されると、ボーナスのオプションが生成される確率を持ってい

ます。 

武器区分 ボーナスオプション ソケットスロット(1) ソケットスロット(2) ソケットスロット(3) 

杖以外 攻撃力上昇 炎のシードスフィア 稲妻のシードスフィア 氷のシードスフィア 

杖 攻撃力/魔力上昇 炎のシードスフィア 稲妻のシードスフィア 氷のシードスフィア 

あらゆる武器類  スキル攻撃力上昇 稲妻のシードスフィア 氷のシードスフィア 炎のシードスフィア 

     

防具区分 ボーナスオプション ソケットスロット(1) ソケットスロット(2) ソケットスロット(3) 

あらゆる防具類 
最大生命増加 地のシードスフィア 風のシードスフィア 水のシードスフィア 

防御力上昇 水のシードスフィア 地のシードスフィア 風のシードスフィア 

③ ボーナスオプションの拡張内容は以下の通り。【ボーナスオプション生成条件] 

シードスフィア構成レベル 一般ボーナスオプション生成 レアボーナスオプション生成 

1Lv 

1 レベル～10 レベルシードスフィア装着時 

一般ボーナスオプション 

30%確率で生成 

－ 2Lv 

3Lv 

4Lv 
4 レベル～7 レベルシードスフィア装着時 

レアボーナスオプション(1) 

10%確率で生成 

5Lv 

6Lv 

7Lv 

8Lv 8 レベル～10 レベルシードスフィア装着時 

レアボーナスオプション(2) 

10%確率で生成 

9Lv 

10Lv 

ソケットアイテムに、1 レベル～10 レベルの構成にシードスフィア装着時、30％の確率でボーナスオプションが生成される確

率を持っています。 

ソケットアイテムに 4 レベル～7 レベルの構成にシードスフィア装着時、一般のボーナスが生成される確率 30％、レアボーナ

スオプション（1）が生成される確率 10％を持っています。 

ソケットアイテムに 8 レベル～10 レベルの構成にシードスフィア装着時、一般のボーナスが生成される確率 30％、 レアボー

ナスオプション（2）が生成される確率 10％を持っています 

[ボーナスオプションリスト] 

ボーナスオプション ソケット(1) ソケット(2) ソケット(3) 一般ボーナス レアボーナス (1) レアボーナス (2) 

攻撃力/魔力上昇 炎 稲妻 氷 11 22 33 

スキル攻撃力上昇 稲妻 氷 炎 11 22 33 

攻撃力/魔力上昇 炎 稲妻 氷 5 10 15 

スキル攻撃力上昇 稲妻 氷 炎 11 22 33 

防御力上昇 水 地 風 24 27 30 

最大生命増加 地 風 水 29 31 33 

 

[セットソケットオプションを有効にするシード数] 

オプション名 炎属性 水属性 氷属性 風属性 稲妻属性 地属性 

ダブルダメージ確率増加+3% 1 1 1 1 1 1 

敵防御力無視攻撃+1% 1 3 1 3 1 2 

 

 

 


